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在参与《哪吒 2》制作
前，陈凌枭就已经参与创作
过多个“爆款”国产动漫，如

《熊出没》《锦衣之下》等作
品的中期场景建模，积累
了丰富的经验。如今，看
到《哪吒 2》取得如此辉煌
的票房成绩，陈凌枭心情十
分激动。

陈凌枭说，电影上映的
第一天，他就带着一家五口
去观看。看到自己参与制
作的场景出现在大银幕上，
他也忍不住向家人介绍，并

且积极向周边的朋友推荐
这部影片。此外，他还会关
注网络上的影评，希望能够
从中汲取经验，为今后的创
作提供参考。

陈凌枭从小就对动漫
有着浓厚的兴趣，绘画是他
儿时的爱好。小时候，他观
看了《大闹天宫》《宝莲灯》
等优秀的国产动漫电影，那
时便萌生了长大后成为一
名画师的梦想。2015年高
考结束后的那个暑假，电影

《西游记之大圣归来》爆火，

网络上喊起了“国漫崛起”
的口号，这让陈凌枭更加坚
定了投身动漫事业的决
心。怀着一腔热血，他报考
了福建理工大学数字媒体
专业，并顺利被录取。

对于福建的电影产业
环境，陈凌枭表示十分看
好。“福建的许多高校都开
设了数字媒体专业，为动
漫行业储备了大量的技术
人才。政府也大力支持动
漫产业的发展，创建了许
多产业园区，并推出了补

贴扶持政策，这对中小型
动画企业起到了很大的帮
助。在整个动画行业中，
福建的中小型动画企业也
非常团结，大家互相帮助，
共同推动着福建动漫产业
的发展。”

谈及未来，陈凌枭充满
了期待。他希望工作室能
够不断累积资源，壮大队
伍，打造一个具有福建传统
文化特色的动漫IP。“这是
我们十个人共同的梦想，我
们会一起努力追梦、圆梦。”

来自福州的“95后”小伙陈凌枭带领团队参与《哪吒2》
场景制作，海都记者采访陈凌枭，解读影片中的福州元素

N海都记者 林涓/文 毛朝青/图

这个春节档你是不是也被电影《哪吒之魔童闹海》（下
称“《哪吒2》”）惊艳到了？据网络平台数据，截至2月7日
21时，《哪吒2》票房（含预售）突破67.922亿，超过《星球大
战：原力觉醒》票房成绩，登顶全球影史单一市场票房榜！

在这部现象级影片的背后，有无数幕后工作者的辛
勤付出。其中，陈塘关、虚空裂缝等场景都出自福州闽清

“95后”小伙陈凌枭之手，玉虚宫的部分场景也是由陈凌
枭带领的动漫团队枭羽寒飞文化创意工作室制作。

2月7日，记者对话枭羽寒飞文化创意工作室的团队创始
人陈凌枭，倾听他讲述电影《哪吒2》幕后不为人知的福州元素。

29岁的陈凌枭回忆起
加入《哪吒 2》主创团队的
契机，仍然历历在目。2019
年，他观看了《哪吒之魔童
降世》，被作品深深震撼，同
时也意识到了自己作为一
名初出茅庐的动画师，还有
很大的进步空间。从那时
起，他便下定决心要好好提
升自己。2020 年底，当他
看到《哪吒 2》的招聘信息
时，毫不犹豫地投了简历。
经过一周的努力，他顺利通
过了产品测试，如愿加入了
主创团队。

参与《哪吒 2》的制作，
对陈凌枭来说是一次充满
挑战的旅程。“电影中众多
大场景的制作难度很高，导
演对细节的要求近乎苛
刻。”就拿陈塘关的全景制
作为例，陈凌枭要负责山体
风貌的呈现，还要处理梯田
等元素。

“饺子导演和美术团队
给我的设计稿，要求山体按
照桂林山水的风格来制

作。”制作之前，陈凌枭在网
络上搜集了大量的参考图，
仔细研究了山体的块状结
构、植被的分布情况等，整
整花费了一周的时间。“那
段时间晚上做梦都感觉自
己在桂林山水游玩。后来
真的去桂林旅游时，明明是
第一次去，却感觉已经来过
无数遍了，那种新奇的感觉
至今难忘。”

2023 年，陈凌枭离开
《哪吒 2》主创团队，回到福
州创办了现在的工作室。
当时，他看到《哪吒 2》主创
团队的工作量较大，便与主
创团队协商，带着更多福
建本土建模师一起协助完
成《哪吒 2》的制作，目前，
他的工作室有十名成员，
大多是福建本土的“95后”
建模师。“大家都是怀着对
国漫的满腔热爱，所以也
很希望能让更多福建的建
模师参与到优秀的国漫作
品制作中，为国漫贡献力
量。”

“影片中玉虚宫的部
分场景就是我们团队做出
来的。”陈凌枭自豪地说，
他们工作室承接了《哪吒
2》玉虚宫的云纹雕刻任
务。起初，美术部门提供
了一份非常精细复杂的玉
虚宫二维设计稿，这让团
队成员们倍感压力。“设计
稿只是一个纯平面的形
状，具体的凹凸起伏都需
要我们自己去打磨。”

经过不断地探讨和思
考，团队成员们想到了福
建的传统艺术——寿山石

雕刻。“作为土生土长的福
建人，我们对寿山石雕刻
文化非常熟悉。”寿山石雕
刻作品中人物和图案从各
个角度看都有高低起伏的
层次感，十分美观，于是，
团队决定将寿山石的雕刻
手法运用到玉虚宫云纹的
雕刻当中。他们借鉴寿山
石雕刻的结构特点，融入
三维建模中。这一创新尝
试得到了导演和主创团队
的认可，最终呈现在大银
幕上的效果也获得了观众
的好评。“看到大家对这部

分的认可，我们觉得所有
的努力都没有白费，能把
家乡的传统文化元素融入
电影制作中，并且得到大
家的喜爱，真的很有成就
感。”陈凌枭感慨。

好电影离不开好制
作。陈凌枭说，大场景的
工作量巨大，每一个模型
都要确保能够完整地呈现
给观众。“整部影片对细节
要求极高，一个建模场景
做出来后交给制作方审
核，通常需要反复修改好
几遍才能通过。动画场景

建模相当于在电脑上‘捏
泥巴’，制作过程十分精
细，有一点差错都要推翻
重来。”2023年4月接到《哪
吒 2》邀约制作任务后，陈
凌枭的团队历时 2个多月，
平均每天工作十几个小
时，完成了相关场景的建
模制作。“导演要求精益求
精，这对我们来说是一个
巨大的挑战。为了呈现更
好的作品，很少有人在乎
自己有多累。如今看到影
院内观众好评如潮，我们
都觉得一切都值了。”

福州小伙踏入国漫“造梦场”

幕后的福州“匠心”

寿山石雕刻“邂逅”玉虚宫

“希望打造具有福建传统文化特色的动漫IP”□讲述
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陈凌枭在海峡都市报社接受采访
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